Заняття з грамоти на тему ««У пошуках Івасика: казковий квест за мотивами казки «Гуси-Лебеді»
Мета: закріпити знання про голосні та приголосні звуки; продовжувати вчити дітей розрізняти їх за акустичними ознаками (голосні – співаються , приголосні – зустрічають  перешкоду); удосконалювати вміння виділяти перший та останній звук у слові; вправляти у проведенні повного звукового аналізу три- та чотири-звукових слів (наприклад: мак, сир, сом, гуси); продовжувати вчити дітей ділити слова на склади (шляхом проплескування або підставляння долоні під підборіддя) та визначати їх кількість (1, 2, 3); збагачувати словник прикметниками (опис героїв) та антонімами (гра «Скажи навпаки»);  формувати соціально-комунікативні навички: бажання допомагати іншим, працювати в команді, вміння вислуховувати товариша; розвивати фонематичний слух (здатність чітко чути і розрізняти звуки), артикуляційний апарат та дикцію, сприяти розвитку логічного мислення, уваги та пам'яті, дрібну моторику пальців рук та координацію рухів у поєднанні з мовленням; виховувати інтерес до рідної мови та усної народної творчості; виховувати старанність, наполегливість у виконанні завдань та любов до навчання.
Обладнання: об’ємний або площинний макет Печі, яблунька з гачками або липучками для кріплення яблук, блакитна тканина або паперова стрічка (Річка), хатинка на курячих ніжках (можна настільну модель), фігурки героїв: Оленка, Івасик, Баба-Яга, Гуси-лебеді (на магнітах або на паличках для лялькового театру), великі графічні схеми: Картки-смужки для позначення структури речення. Роздатковий матеріал (для кожної дитини): «Пиріжки» та «Яблука»: Картки, вирізані за формою, з предметними малюнками на різні звуки та різну кількість складів, набори для звукового аналізу, пенали з фішками: червоні кружечки (●), сині риски (-), зелені подвійні риски (=), звукові лінійки або будиночки для викладання звукової схеми, кошики: 3 невеликі кошики (або коробки) з наклеєними цифрами 1, 2, 3 (або відповідною кількістю крапок) для сортування слів за складами, індивідуальні картки: зображення гусака або Івасика з порожніми клітинками під ними для самостійного зафарбовування звукової схеми.










Хід заняття
Діти сьогодні до нас завітали гості, давайте з ними привітаємось.
«Діти, подивіться один на одного, усміхніться. Сьогодні у нас незвичайний ранок. Коли я йшла до садочка, мені на плече сіло маленьке біле пір’їнка ... Я відчула, що десь поруч починається казка.
(Раптом лунає звук тривожної музики або ґелґотання гусей)
Чуєте? Що це за звуки? Хто це пролетів над нашим дитячим садком? Ой, подивіться, нам прийшло якесь термінове повідомлення! Давайте відкриємо цей конверт, мені здається, комусь дуже потрібна наша допомога...»
Оленка: «Любі дітки! Добрий день! Ой, лишенько, допоможіть! Батьки поїхали на базар, а мені наказали за братиком Івасиком наглядати. Та я загралася з подружками на лужку... і не помітила, як налетіли дикі Гуси-лебеді!
Вони підхопили мого братика на крила і понесли далеко-далеко - за темні ліси, за бистрі ріки, до самої Баби-Яги! Я бігла за ними, але шлях мені перегородили казкові випробування. Самій мені не впоратися...
«Ох, бідна Оленка! Гуси-лебеді підступні, вони служать Бабі-Язі й розуміють лише мову звуків. Щоб відшукати Івасика, нам доведеться пройти через казковий ліс. Шлях буде непростим: попереду - загадкові перешкоди, де замість сили нам знадобляться знання про звуки, склади та речення.
Ви готові стати справжніми рятувальниками? Тоді давайте пригадаємо головне правило нашої подорожі:
· Слухаємо — уважно!
· Відповідаємо — чітко!
· Допомагаємо один одному — дружно!
Ну що ж, вирушаємо в путь! Першою на нашому шляху стоїть... що  це, діти? Вірно, Чарівна Піч. Подивіться, яка вона рум'яна, але чомусь зовсім мовчить. Давайте дізнаємося, яке завдання вона нам підготувала...»
Діти: Так.
Етап 1: Чарівна Піч (Робота над звуками)
Мета: Розвиток фонематичного слуху, розрізнення голосних та приголосних звуків.
Обладнання: Макет печі, паперові «пиріжки» з картинками (кавун, олівець, індик, сом, рак, ескімо).
Хід гри: Дитина «виймає» пиріжок із печі, називає предмет і перший звук у слові.
Наприклад: «Абрикос - звук [а] - голосний».
Піч не скаже, куди полетіли гуси, поки ви не скуштуєте «пиріжків».
Якщо звук можна проспівати (голосний) - кладемо пиріжок у червону тарілку.
Якщо звук зустрічає перешкоду (зуби, губи, язик) - у синю тарілку.
Ускладнення: Вихователь каже: «Я хочу пиріжок, назва якого починається на приголосний [П]». Дитина має знайти серед картинок потрібну (наприклад, «Півник»).
Перша пауза: Після Печі (перед Яблунькою)
Чому тут: Діти щойно працювали над першим звуком, це була інтелектуальна розминка. Потрібно розім’яти тіло перед походом далі.
Тип: Динамічна імітаційна вправа.
Варіант: «Ми крокуємо до лісу». Діти йдуть на місці, високо піднімаючи коліна, імітують, як розсувають гілки дерев, перестрибують через «калюжі».
Етап 2: Яблунька (Поділ на склади)
Мета: Закріплення навички поділу слів на склади.
Обладнання: Картонна яблунька, яблука з картинками різної складності.
Хід гри:  Яблунька «шелестить» (вихователь шурхотить папером)  дитина зриває яблуко і називає слово.
Яблунька важка від плодів. Треба розкласти яблука в кошики.
Завдання: На яблуках намальовані предмети.
1 склад – у  перший кошик.
2 склади – у  другий кошик.
3 склади – у  третій.
Вихователь: Дітки а давайте з вами заспіваємо нашу пісеньку
 Друга пауза «Слова на долоньках». 
· Молодці ви дуже гарно поспівали, продовжуємо шукати братика Івасика.
Етап 3: Молочна (кисільна) Річка (Звуковий аналіз)
3. Гра «Живі камінці» (Етап: Річка)
Мета: Навчання звукового аналізу слів (схема слова).
Обладнання: Сині, блакитні та червоні кружечки (камінці), картки із зображенням простих слів (сир, кит, мак, гуси).
Хід гри: Річка не пропускає дітей, бо вода в ній забруднилася. Щоб розчистити шлях, треба викласти схему слова-камінця.
Річка закидана камінцями. Щоб вона потекла, треба викласти «звукові доріжки».
Завдання: Зробити звуковий аналіз короткого слова (наприклад, СИР або ГУСИ).
Матеріал: Використовуємо фішки:
● — голосний;
- — твердий приголосний;
= — м'який приголосний.
Схема для слова ГУСИ: – ● – ●
Результат: Під картинкою з’являється кольорова доріжка.
Музична розминка «Політ Гусей» 
Мета: налаштування на темп заняття, розвиток загальної моторики.
Музика: швидка, тривожна класика (наприклад, «Політ джмеля» Римського-Корсакова або схожа інструментальна мелодія).
Хід гри: Діти імітують політ гусей (широкі помахи руками).
Коли музика звучить голосно — гуси летять високо (діти стають на носочки).
Коли музика тихо — гуси опускаються на землю (діти присідають).
Коли музика зупиняється — діти мають завмерти і чітко прошипіти, як гуси: «Ш-ш-ш!».
Етап 4: Хатинка Баби-Яги (дидактична гра омоніми)
Ми дісталися хатинки, але у хатинці замкнуті двері, і щоб їх відкрити і звільнити Івасика потрібно нам відшукати слова омоніми. 
Дидактична гра «Омоніми».
Вихователь: Молодці дітки ми відчинили двері але Івасика потрібно забрати з хатинки Баби Яги, в мене є ідея, я зараз перетворюсь на Бабу Ягу і заберу Івасика Телесика, чекайте мене тут. Виходить вихователь з Івасиком, Івасик тримає кошик з пір'їнками (подарунок дітям). Діти ми врятували Івасика треба повернути його додому подивіться він приніс вам подарунок і хоче подякувати за те що ви його врятували.
Гра-підсумок «Чарівний клубочок»
Мета: Рефлексія та розвиток зв’язного мовлення.
Хід гри: Діти передають один одному клубочок ниток, пригадуючи, яке завдання було найскладнішим або найцікавішим. Той, у кого в руках клубочок, має почати речення словами: «Мені сподобалося допомагати Яблуньці, тому що...».
Вихователь: давайте скажемо гостям до побачення і відведемо Івасика додому.
